
 

2024經濟學遊戲教學分享會 (國科會補助) 

「玩遊戲、學經濟」— 好的遊戲讓學習更有效率 

壹、緣起： 

在欠缺互動的單向講授模式下，多數學生對於經濟學抽象的理論、圖形及數學感到恐懼，

常以死背方式來學習，很容易陷入被動致使學習動機低落。 

根據相關學術研究及我們多年來實際操作的經驗，透過課堂實驗或遊戲來教學能夠提高

學生的參與程度、學習興趣與成就動機，學生在遊戲環節中可以找到相對應的理論概念，以理

解來取代死背，解決學生缺乏內在驅動力與能力的問題。由於經濟理論與遊戲之間的對應很容

易產生記憶點，對於進階課程的學習也有很大的助益。 

我們認為這套教學法值得推廣，故在國科會「科普活動計畫」的經費支持下，以培育具備

「遊戲教案執行能力」及「相關概念轉譯能力」的種子教師為目標，規劃並辦理一系列相關的

免費培訓課程，推薦給有興趣的大專或高中職經濟學教師們參考。 

 

年度培訓課程的設計主軸為「體驗  實戰  深度研習  精進」，首先於暑假期間登

場的是初階研習活動，以「認識遊戲教學、提高採用遊戲教案意願」為目標，讓從未執行過遊

戲教案的教師學員以玩家身分親身體驗遊戲教學的樂趣與學習成效。 

接著在第一學期中舉辦數場「以高中生或一般民眾為對象」的科普活動，由參與過初階課

程且有意參與進階工作坊的教師 (搭配有執行經驗的種子教師) 擔任講師進行實戰演練，透過

活動前的訓練及活動中的實務操作，教師們將正式由單純的玩家身分轉變為主持人，對於遊戲

教案有更為深刻的認識。 

寒假期間則辦理三天兩夜的進階工作坊 (過去兩年在礁溪福朋喜來登酒店辦理)，深化種



子教師對遊戲教案科學內涵的理解。除了以「類設計思考」方式來探討教案背後的知識體系外，

也會設計活動讓老師們探討如何解決教學現場所遇到的問題，並提升自己的互動式教學能力。

之後在第二學期中將再舉辦數場科普活動，以精進種子教師主持遊戲教案的深度與廣度。 

貳、主辦/協辦單位： 

台灣經濟學會、東吳大學商學院 

參、活動內容： 

本次遊戲教學分享會以「邊做邊學」(Learning by Doing) 為核心元素，讓與會者直接參與

我們精選的遊戲教案，以體驗這套創新的教學模式。 

活動為期兩天，分享的教案內容包括基礎教案及進階教案兩大類型，學員可依自身需求及

經驗選擇參加其中一天或兩天，主辦單位將分別發給八小時研習證明給 (單日) 全程參與者。 

肆、活動時間與地點：8/8 - 8/9東吳大學城中校區 

8/8 (四) 

時間 活動 內容 

08:50 - 09:20 報到 & 始業式 09:10 前完成報到 

09:20 - 10:50 鍊環製作工廠 生產與成本 

10:50 - 11:05 休息  

11:05 - 12:10 柯南博士的機器 機會成本及生產可能曲線 

12:10 - 13:10 午餐與交流 教學經驗分享 

13:10 - 14:20 交易互惠  國際貿易原理 

14:20 - 14:40 休息  

14:40 - 16:30 發現看不見的手 市場供需及社會福利概念 

16:30 - 17:00 結業式 頒發研習證書 

 

8/9 (五) 

時間 活動 內容 

08:50 - 09:10 報到  

09:10 - 10:40 認識看得見的手 政府政策與福利效果分析 

10:40 - 10:55 休息  

10:55 - 12:10 美麗銅雕的哀愁 外部性及其解決方案 

12:10 - 13:10 午餐與交流 教學經驗分享 

13:10 - 14:40 創新、就業與工資 技術進步與政府角色 

14:40 - 15:00 休息  

15:00 - 16:30 餐車/貿易談判 絕對/相對優勢、分工專業 

16:30 - 17:00 結業式 頒發研習證書 

伍、報名細節： 

1. 招生對象：大專院校或高中職經濟相關領域教師。 



2. 活動費用：除交通費用與午餐 (現場可代訂百元便當) 由與會者自費，其餘研習證明、

教材、教具、講師、工作人員、場地等相關支出均由主辦單位負擔。 

3. 報名方式：一律採網路報名 

4. 報名網址：https://forms.gle/hE9PeDRiroyA9K1T9 

5. 歡迎加入臉書社團【玩遊戲學經濟】(https://www.facebook.com/groups/EconGame/) 以獲

取重要訊息，行前通知將於活動前一週寄發。 

聯絡人 

如有任何疑問，或者因故未能參加本活動但仍有意願加入種子教師團隊，均歡迎來信詢問

楊怡雯老師 (營隊執行長): mailto:ywyang@ntnu.edu.tw 

陸、重要說明： 

學員在參加過暑期教學分享會之後，可自行決定是否繼續參與後續的培訓課程。但寒假進

階工作坊的招生名額有限 (具體名額視國科會科普計畫核定經費而定)，有意報名者需滿足 

(1) 參與過初階課程 (2) 擔任過 12月一日科普活動講師 兩項必要條件。若報名人數超過名

額上限，主辦單位保有篩選之權。 

團隊代表成員 
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